DIGITALIS KULTURA
HELYI TANTERV

az 5/2020. (1. 31.) Korm. rendelette]l mddositott, A Nemzeti alaptanterv kiadasarol,
bevezetésérol és alkalmazasarol sz616 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet alapjan
készitett kerettantervre épiilve

évfolyam 3. 4, o. 6. 7. 8.
heti 6raszam 1 1 1 1 1 1
éves oraszam | 36 36 36 36 36 36

Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyiitt, melyek
alapjaiban valtoztatjak meg a tanulasi kdrnyezetet, a tudasépités szintereit, lehetéségeit és modszereit,
valamint a tanitd szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanuléds-tanitas egyik célja, hogy a
korabban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetenciak is beépiiljenek a tanulok
tudasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a tanulok is
részesiiljenek a fejlesztésbdl, akik otthoni koriilményeik miatt még nem keriiltek kapcsolatba a
digitalis kornyezettel, eszkdzokkel, lehetdsegekkel.
A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi modon
fejleszti:
A tanuldas kompetencidai: A digitalis kultira tanuldsa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére.
A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszk6zhasznalatot, igy
kiilondsen a kommunikacios eszkdzok hasznalatat.
A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A
tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.
A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran sziikséges analizalo és szintetizald gondolkodasat.
A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység eldsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfeleld kommunikacios stilus
kialakitasat.
A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis
kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat,
melyek birtokaban lehetéség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd
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bemutatdsara.

Munkavallaldi, innovacios és vallalkozéi kompetencidk: A digitalis kultura tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo
kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, alkalmazni a problémak
megoldasara.

A digitalis vilag koriilottiink témakor a problémamegoldast tartja szem elétt. Elsésorban nem a targyi
feltételekrol, hanem a technoldgiai megoldasokrol, digitalis irastudasrol, kultarardl, miveltségrél van
sz6. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megoldasan van, hanem egy olyan
szemléletmod kialakitdsan, melynek keretében a digitalis kornyezet, az informacios tarsadalom
gyakran felmeriilo problémait, 6sszefliggd problémacsoportjait tudjak megérteni a gyerekek.

A digitalis eszkozok hasznalata témakor tanitasaval elsdsorban az a célunk, hogy a tanuldk atfogod
képet kapjanak arrol, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriiletét behal6zo
digitalis eszkozok, és nem utolsosorban tisztaban legyenek alkalmazasuk sziikségességével.
Megértik, hogy ezek az eszk6zok megkonnyitik az életlinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabba
tesznek, tobb ember szamara foldrajzi tavolsagokat, idobeni tavolsagokat hidalnak at, olcsobba teszik
a kommunikaciot, és nem utolsésorban mindenki szamara elérhetové teszik a feladatok megoldasanak
folyamatat.

Az Alkotas digitalis eszkozokkel témakor tanitasa soran attekintjiik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacidban, a gyerekek
¢letébdl vett feladatok megoldasa sordan végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is, hogy nem
onmagukban all6 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk a gyerekek
kezébe, hogy a digitalis eszk6zok segitségével inspirald informatikai kornyezetben tudjak megoldani
a felmertilé problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és gyermekkozeli valdsagbol vett
példakkal illusztraljuk.

Az Informdacioszerzés az e-Vilaghan témakorben az informacioval, annak megszerzésével,
tarolasaval, értékelésével és kreativ felhaszndldsaval foglalkoznak a tanulok. Betekintést nyernek a
kiilonb6z6 infokommunikacids technoldgiakba, megtanulnak az dket érdekld témakorokben, mas
tantargyak tanuldsa soran felmeriild kérdésekben egyszerli informacidkat keresni és felhasznalni, pl.
kiseldadasok, gylijtdémunka, projektek alkalmaval.



A Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelheté informaciok kozott sok hamis és félrevezeto is talalhato, valamint,
hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni védekezést
lehet6vé tevo tudaselemeket és védekezési stratégiakat, melyekkel tanitoi és sziil6i segitséggel,
valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az dket ért kedvezdtlen hatdsokat.
A robotika és a kodolds alapjai témakor Gjonnan jelenik meg az oktatasban. Megkozelitésmodja
egyértelmiien problémacentrikus, kdzéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott problémat
felismerni, a problémahoz megfelel6 megoldasi modot talalni, illetve mas problémakhoz kidolgozott
megoldasi algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a probléma kisebb mértékii valtozasa
esetén az algoritmust hozzaigazitani. Ehhez a témako6rhoz nem feltétleniil sziikséges szamitogép és
informatikai kornyezet, legalabbis annak alapoz6 szakaszaban. Olyan problémakat és a problémak
megoldasahoz sziikséges algoritmusokat kell gytjteniink a gyerekek életébol, melyek segitségével
jol felismerheték az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandok. Ugymint
az elemi Iépések egymasutanisaga, a 1épések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén
az algoritmus rendre azonos kimen¢ adatainak 1étrehozasa. Kiillonb6z6 szituaciokat, jatékhelyzeteket
kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek. Ez lehet a
hétkoznapi, gyakran ismétlddo tevékenység eljatszasa, azok 1épéseinek megbeszélése, vicces
szituaciokban az egyes 1épések kihagyasa vagy felcserélése és ennek alapjan az algoritmus
végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonbdz6 tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat
keresni, miutan az algoritmus természetével természetesen nem definicid szinten, hanem a tapasztalat
alapjan tisztaban vannak a gyerekek. Minden egyes also tagozatos tantargy tananyagaban talalhatok
algoritmusok, melyeket a tanulokkal most mar érdemes ezen a sziir6n keresztiil megfigyeltetni.
Példaul matematikabodl a szoveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a probalgatassal torténd
nyitott mondat megoldasanak algoritmusa, az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

HARMADIK-NEGYEDIK EVFOLYAM

A digitalis kultura az als6 tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitidoket, melyekre
egyrészt a targy késobbi tanuldsa soran lesz sziikségiik a tanuldknak, masrészt lehetové teszi a
digitalis kompetencia mas tudasteriileteken torténé alkalmazasat. A megvalositas soran f6 alapelvnek
a tevékenység-kozpontusag, az €letkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az
életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalas kulcsfontossagu. Igen lényeges, hogy a tanulok olyan
példakkal, lehetéségekkel — szembesiiljenek, melyeket kozvetlen  kornyezetiikben  is
megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva
valosul meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis
kornyezetben tanulni, szorakozni, jatszani, kisérletezni oly moddon, hogy ismerik a digitalis
technologia eldnyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei kozé.
Kapcsolatba  keriilnek  olyan digitalis tananyagokkal, portalokkal, tudasbazisokkal ¢és
fejlesztéalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik 6nallo
¢és csoportos tanuldsukat, egyéni érdeklddésiik kielégitését, a tehetségfejlesztést és a felzarkoztatast
egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossagoknak megfeleld tevékenység-kézpontu
fejlesztése a tanulas tanulasat, a tanuldsi eredményt és a tanulassal kapcsolatos attitiidoket is pozitiv
iranyba befolyasolja.

HARMADIK EVFOLYAM
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TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

— tarsaival egyiittmiitkodve online €s offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonbozé feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzdit;

— Ondlldan vagy tanitéi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tamogatasdhoz
applikacidkat, digitalis tananyagot, oktatdjatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

— kezdetben tanitoi segitséggel, majd onalldoan hasznal néhany, életkoranak megfelel6 alkalmazast,
elsésorban informaciogytijtés, gyakorlas, egyéni érdeklédésének kielégitése céljabol.

— ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-
lel6helyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése

— Azonline és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa

— A digitalis vilag alapvetd 0sszefliggéseinek megértése

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

FOGALMAK

internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informacid, program, okoseszkozok, adatok, tarolas,

keresés, applikacio, oktatoprogram

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz

— Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése

— Atanul6 kdrnyezetében talalhato digitalis eszk6zok megnevezése, funkcioik koriilirasa

— Szituacios jatékok soran néhany informacios tarsadalomra jellemz6 élethelyzet eljatszasa

— Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszkdzok alkalmazasa a differencidlt tanulasszervezés soran

— Kisiskolasok szamara késziilt portalok latogatasa, az ott talalhat6 alkalmazasok hasznalata

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata

ORASZAM: 7 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;

— kivalasztja az altala ismert informatikai eszkdzok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasdhoz sziikségesek.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:

— megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalé munkajat az
adott eszkoz alkalmazasa;

— afeladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszeri feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitoi segitséggel Osszetett
funkciokat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok haszndlataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis eszkdzok és fobb funkcidinak megnevezése

— Adigitalis eszkdzok hasznalataval osszefliggd balesetvédelmi szabalyok ismerete

— Digitalis eszkdzok hasznalata

— Digitalis eszkdzok védelme

— Problémamegoldas digitalis eszkozzel

— A digitalis eszkdz hasznalatanak korlatai

— Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali szamitogépen
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— Digitalis eszk6zok egyszeriibb beallitasi lehetdségei

FOGALMAK

digitalis eszkoz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezogép,
digitalis kamera, adattarolas, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, Ki- és
bekapcsolas, jrainditas, beallitasok, fliggdség, menii

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zok lizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfeleld hasznalata

— Digitalis eszk6zok hasznalata egyszerii tantargyi feladatok megoldasahoz

— Az egyéni érdeklddésnek megfeleld ismeretek gyiijtése digitalis eszkoz segitségével

- Ervelés a tudatos digitaliseszkoz-hasznalat mellett, az értelmetlen talzott hasznalat ellen

— Beallitasok elvégzése digitalis eszkdzokon

— Néhany digitalis eszkdz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatdsa és biztonsagos hasznalata

— Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel

ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;

— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;

— tarsaival egylittmitkddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6 feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

— grafikai alkalmazassal egyszerii, kdzvetleniil hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot hoz
1étre;

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,
személyes véleményét megfogalmazza;

— egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

— egyszerll prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa

— Képes dokumentum modositasi lehetdségeinek ismerete és alkalmazasa

— Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete

— Alkalmazo6i készségek alapozasa és fejlesztése

— Azonos funkcidju alkalmazasok 6sszehasonlitasa

— Egy adott szoftver funkcidinak és lehetéségeinek értelmezése

— Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszk6zok alkalmazasa

FOGALMAK

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,

modositas, képfajl, digitalis fotd

TEVEKENYSEGEK

— Aziskolai feladatoknak és az egyéni érdeklédésnek megfeleld rajz készitése digitalis eszkozzel

— Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok 1étrehozasa 6nalloan, illetve projekt keretében

— Valasztas az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

— Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata

— Az elkésziilt alkotasok mentése

— Korabban elkészitett digitalis alkotasok megnyitasa, modositasa

— A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

— Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

— Meérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa sordn megvalositott digitaliseszk6z-hasznalattal
kapcsolatban



TEMAKOR: Informacioszerzés az e-Vilagban

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellenérzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggy6zodik a talalt vagy kapott informaciok
helyességérol.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— informaéciot kKeres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt.

— allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott informaciokat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

— informaciokat Keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok Iétrehozasara;

— kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

— képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazo6i készségek fejlesztése

— Bongészéprogram alapfunkcidinak ismerete

— Egyszerii kulcsszavas keresés alkalmazasa

— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével kapcsolatban

— Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

— Egyszerii infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazasa a leolvasott adatokkal kapcsolatban

FOGALMAK

bongészOprogram, keresés, hamis informacio, nem megbizhatdé weboldalak, kulcsszo,

keresokifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,

talalat

TEVEKENYSEGEK

— Adatok gytijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, ndvényekkel, eseményekkel
kapcsolatban

— Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

- Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

— Azinterneten gyiijtott informaciok felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz

— Ellen6rzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;

— egyszeri eljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten talalt informacio igazsagértékérol.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:

— tisztaban van a személyes adat fogalmaval, térekszik megorzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetségeit a digitalis
kornyezetben;

— ismeri a mobileszkdzok alkalmazasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznalasaval
kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A személyes adat fogalmanak értelmezése

— Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa és gyakorlasa

— Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videokkal kapcsolatban

— Az online kommunikacié etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

— Az online fiiggdéség jellemzdinek ismerete

— A személyes adatok védelme



A mobileszk6z6k alkalmazasanak elonyei és veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatas, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés, bizalmas
informaciok, jelszo, személyes adat

TEVEKENYSEGEK

Ervelés egy informéci6 hitelességével kapcsolatban

Példak gytjtése az internetes zaklatasok néhany megjelenési formajarol

Szituacios jaték eljatszasa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany
forméajarol

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tulzott digitaliseszkdz-hasznalat ellensulyozasara,
kikiiszobolésére

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan 6vni sziikséges a digitalis
kommunikacié soran

TEMAKOR: A robotika és a kodolas alapjai

ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellenérzést végez;

kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, melyek az adott
probléma megoldasihoz sziikségesek;

eredményétél fliggéen modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerti
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben
modositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszeri eszk6zok
segitségével megvalositja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl
allo, adott sorrendben végrehajtandé cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhaté kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal Ki;

a valodi vagy szimulalt programozhaté eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;
adott feltételeknek megfelelé kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlérobottal vagy mas eszkozzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Egyszer(, hétkoznapi algoritmusok felismerése, tevékenység ttjan torténd megvalositasa
Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése

Algoritmus 1épésekre bontasa

Algoritmus kivalasztasa

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével
Egyszerii algoritmusok kodolasa pl. padlorobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa

A robotok szerepének bemutatasa

Kodolas tevékenységgel

Koédolas grafikus feliileten

Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa

FOGALMAK

robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas, végrehajtas,
modositas, utasitas, elagazas

TEVEKENYSEGEK

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran alkalmazunk



— Adott utasitasoknak megfeleld mozgas (Iépegetés) egy kijelolt teriileten, robotpalyan

—  Algofejtorék megoldasa modell segitségével

— A robot adott feltételek alapjan végzendé mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a mozgasok
lelépegetése

—  Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

— Egyszerli mozgasok kodolasa padlérobottal

— A robot mozgasanak elemzése

— Az adott kodsor modositasa ujabb feltételek alapjan

— Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

- Onallo torténetek kodolasa robot segitségével

Kapcsolédasi pontok:
- magyar nyelv és irodalom
Olvasas, szovegértés, szovegalkotas, nyelvi jelek, helyesiras, levél, hir, hirdetés, meghivo formai és
tartalmi jegyei
- matematika
Mennyiség fogalma, logikai feladatok végrehajtasa
- kornyezetismeret
Erzékszervek hasznalata, a koriilottiink 16v6 jelek, targyak tulajdonsagai
- idegen nyelv
Kiilonb6z6 orszagokban €16 népek nyelve, szamok idegen nyelven
- vizualis kultara
Kézzel készitett, killonboz6 eszkozokkel készitett alkotasok
- technika és tervezés
Szabadon tervezett vagy iranyitott munkak elkészitése, munkamenet 1épései
- etika/hit- és erkolcstan
Alapvetdé emberi normak, tarsas kapcsolatok, egymas mellett élés szabalyai, ehhez kapcsolodo
feladatok, elfogadas, értékteremtés, emberi értékek és tulajdonsagok
- ¢ének-zene
Ritmusgyakorlatok, érzékszervek hasznalata
- testnevelés
Téri tajékozodast fejleszto feladatok

A tovabbhaladas feltételei a 3. évfolyam végén

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kdrnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzéit;

— Onalléan vagy tanitoi segitséggel valaszt és haszndl mas tantargyak tanuldsanak tdmogatasahoz
applikaciokat, digitalis tananyagot, oktatdjatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

— egyszerii feladatokat old meg informatikai eszkozokkel,

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban;

— grafikai alkalmazassal egyszerii, kozvetleniil hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot hoz
létre;

— egyszerll prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit;

— informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt;

— éallitasokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikakrol, tablazatokrol;

— informaciodkat Keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

— képes digitalis kornyezetben dolgozni, dnellenérzést végezni;

— ismeri a személyes adat fogalmatl, torekszik megérzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehet6ségeit a digitalis
kornyezetben;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznalasaval
kapcsolatban.
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Osszes oraszam: 36

A plusz 4 6rabol 2 orat 4.évfolyamon A robotika és a kodolas alapjai cimii témakorbe illesztettiik be.

TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellenérzést végez;

— tarsaival egyiittmiikddve online €s offline kdrnyezetben egyarant megold kiillonb6z6 feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kdrnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzdit;

— Ondlldan vagy tanitéi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tamogatdsdhoz
applikacidkat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

— kezdetben tanito6i segitséggel, majd onalldan hasznal néhany, életkoranak megfeleld alkalmazast,
elsdsorban informaciogytjtés, gyakorlas, egyéni érdeklddésének kielégitése céljabol.

— ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-
lel6helyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A digitalis kornyezet elemeinek megnevezése

— Azonline és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa

— A digitalis vilag alapvet6 osszefliggéseinek megértése

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata

FOGALMAK

internet, digitalis, szamitogép, mobileszk6zok, informacid, program, okoseszk6zok, adatok, tarolas,

keresés, applikacid, oktatdprogram

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz

— Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése

— A tanul6 kdrnyezetében talalhato digitalis eszk6zok megnevezése, funkcioik koriilirasa

— Szitudcids jatekok soran néhany informacios tarsadalomra jellemzo élethelyzet eljatszésa

— Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszkdzok alkalmazasa a differencialt tanulasszervezés soran

— Kisiskolasok szamara késziilt portalok latogatasa, az ott talalhat6 alkalmazasok hasznalata

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 7 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellenérzést végez;

— kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:

— megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalé munkajat az
adott eszkoz alkalmazasa;



— afeladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet
valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerii feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitoi segitséggel Osszetett
funkciokat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6z0k hasznalataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis eszk6zok és fobb funkcidinak megnevezése

— Adigitalis eszk6zok hasznalataval 6sszefliggd balesetvédelmi szabalyok ismerete

— Digitalis eszk6zok hasznélata

— Digitalis eszkdzok védelme

— Problémamegoldas digitalis eszkozzel

— A digitalis eszkoz hasznalatanak korlatai

— Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy asztali szamitogépen

— Digitalis eszkdzok egyszeriibb beallitasi lehetoségei

FOGALMAK

digitalis eszkoz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezogép,

digitalis kamera, adattarolas, egér, billentyiizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, Ki- és

bekapcsolas, ujrainditas, beallitasok, fliggdség, menil

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszkdzok lizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfelelé hasznalata

— Digitalis eszk6zok hasznalata egyszer(i tantargyi feladatok megoldasahoz

— Az egyéni érdeklddésnek megfeleld ismeretek gytijtése digitalis eszkoz segitségével

—  Ervelés a tudatos digitaliseszkoz-hasznalat mellett, az értelmetlen talzott hasznalat ellen

— Beallitasok elvégzése digitalis eszk6zokon

— Néhany digitalis eszkdz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatdsa és biztonsagos hasznalata

— Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkézokkel

ORASZAM: 9 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;

— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott
eljarasokat;

— tarsaival egyiittmiikddve online €s offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonboz6 feladatokat,
oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,

személyes véleményét megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszerii, kozvetleniil hasznosuld rajzot, grafikat, dokumentumot hoz

1étre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot,

személyes véleményét megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

— egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa

— Képes dokumentum moédositasi lehetéségeinek ismerete és alkalmazasa

— Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete

— Alkalmazo6i készségek alapozasa és fejlesztése

— Azonos funkcioju alkalmazasok 6sszehasonlitasa

— Egy adott szoftver funkcidinak és lehet6ségeinek értelmezése

— Rajzoloprogram alapfunkcioi, rajzeszkdzok alkalmazasa

10



FOGALMAK

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menti, rajzeszkdz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas,

modositas, képfajl, digitalis fotd

TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklédésnek megfeleld rajz készitése digitalis eszkozzel

— Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok 1étrehozasa 6nalloan, illetve projekt keretében

— Valasztas az adott program altal biztositott lehetéségek koziil

— Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata

— Az elkésziilt alkotasok mentése

— Korabban elkészitett digitalis alkotadsok megnyitdsa, modositasa

— Assajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

— Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

—  Meérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa soran megvalositott digitaliseszkdz-hasznalattal
kapcsolatban

TEMAKOR: Informacioszerzés az e-Vilagban

ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellenérzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggy6zodik a talalt vagy kapott informaciok
helyességérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt.

— allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott informaciokat
felhasznalja napi tevékenysége soran;

— informaciodkat Keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

— kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

— képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazo6i készségek fejlesztése

— Bongészéprogram alapfunkcidinak ismerete

— Egyszeri kulcsszavas keresés alkalmazasa

— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével kapcsolatban

— Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

— Egyszeri infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazasa a leolvasott adatokkal kapcsolatban

FOGALMAK

bongészOprogram, keresés, hamis informacié, nem megbizhato weboldalak, kulcsszo,

keres6kifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,

talalat

TEVEKENYSEGEK

— Adatok gyiijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, névényekkel, eseményekkel
kapcsolatban

— Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

- Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon alapjan

— Azinterneten gyijtott informaciok felhasznalasa érveléshez, véleményalkotashoz

— Ellenérzések végzése egy talalt informacio hitelességével kapcsolatban

TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

— egyszeri eljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten talalt informacio igazsagértékérol.

11



A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztaban van a személyes adat fogalmaval, térekszik megOrzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehet6ségeit a digitalis
kornyezetben;

— ismeri a mobileszkozok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi céli felhasznalasaval
kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A személyes adat fogalmanak értelmezése

— Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa és gyakorlasa

— Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videokkal kapcsolatban

— Az online kommunikaci6 etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

— Az online fiiggéség jellemzoéinek ismerete

— Aszemélyes adatok védelme

— A mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyei és veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatas, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés, bizalmas

informaciok, jelszo, személyes adat

TEVEKENYSEGEK

—  Ervelés egy informacio hitelességével kapcsolatban

— Példak gytjtése az internetes zaklatasok néhany megjelenési formajarol

— Szituacios jaték eljatszasa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany
formajarol

— Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a talzott digitaliseszkdz-hasznalat ellenstlyozasara,
kikiiszobolésére

— Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan 6vni sziikséges a digitalis
kommunikacié soran

TEMAKOR: A robotika és a kodolas alapjai

ORASZAM: 10 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;

— kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, melyek az adott
probléma megoldasadhoz sziikségesek;

eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerii
tevékenységsorokat;

alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszer(i esetben
modositja azokat.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulo:

— értelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszk6zok
segitségével megvalositja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl
allo, adott sorrendben végrehajtandd cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhaté kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal Ki;

a valodi vagy szimulalt programozhatd eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival,
adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket
jelenit meg padlorobottal vagy més eszkdzzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azalgoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Egyszeri, hétkoznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan torténé megvalodsitasa
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— Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése

— Algoritmus lépésekre bontasa

— Algoritmus kivalasztasa

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszkozok segitségével

— Egyszeri algoritmusok kodolasa pl. padlorobottal

— Adott problémahoz algoritmus valasztasa

— Arobotok szerepének bemutatasa

— Kodolas tevékenységgel

— Kodolas grafikus feliileten

— Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos alkalmazasa, modositasa

FOGALMAK

robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas, végrehajtas,

modositas, utasitas, elagazas

TEVEKENYSEGEK

— Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi tevékenységeink soran alkalmazunk

— Adott utasitasoknak megfeleld mozgas (Iépegetés) egy kijelolt teriileten, robotpalyan

—  Algofejtor6k megoldasa modell segitségével

— A robot adott feltételek alapjan végzend6 mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a mozgasok
lelépegetése

—  Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

— Egyszerli mozgasok kodolasa padlorobottal

— Arobot mozgasanak elemzése

— Az adott kodsor modositasa ujabb feltételek alapjan

— Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

- Onallo torténetek kodolasa robot segitségével

Kapcsolédasi pontok:
- magyar nyelv és irodalom
Beszéd, anyanyelvi kommunkiacié:olvasas, szovegértés, szovegalkotas, nyelvi jelek, helyesiras,
kommunikacio:levél, hir, hirdetés, meghivo formai és tartalmi jegyei
- matematika
Mennyiség fogalma, logikai feladatok végrehajtasa
- kornyezetismeret
Erzékszervek hasznalata, a koriilottiink 16v6 jelek, targyak tulajdonsagai
- idegen nyelv
Kiilonb6z6 orszagokban €16 népek nyelve, szamok idegen nyelven
- vizudlis kultura
Kézzel készitett, kiilonboz6 eszkozokkel készitett alkotasok
- technika és tervezés
Szabadon tervezett vagy iranyitott munkak elkészitése, munkamenet 1épései
- etika/hit- és erkolcstan
Alapvetd emberi normak, tarsas kapcsolatok, egymas mellett ¢lés szabalyai, ehhez kapcsolddo
feladatok, elfogadas, értékteremtés, emberi értékek és tulajdonsagok
- ¢ének-zene
Ritmusgyakorlatok, érzékszervek hasznalata
- testnevelés
Téri tajékozodast fejleszto feladatok

A tovabbhaladas feltételei a 4. évfolyam végén

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kdrnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja
fontosabb jellemzdit;

— oOnalléban vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsdnak tamogatasédhoz
applikéciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

— kezdetben tanitoi segitséggel, majd onalldan hasznal néhany, életkoranak megfelel6 alkalmazast,
elsésorban informaciogytijtés, gyakorlas, egyéni érdeklédésének kielégitése céljabol,;
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ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-
lel6helyet

egyszerl feladatokat old meg informatikai eszk6zokkel,

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban;

grafikai alkalmazassal egyszerii, kdzvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot,
produktumoz hoz 1étre;

egyszeril prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit;

informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa soran, és felhasznalja azt;

informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok 1étrehozasara;

képes feladat, probléma megoldasahoz megfelelé applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték,
képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara;

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellenérzést végez;

egyszerl eljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten talalt informacio igazsagértékérol,
tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megérzésére, ismer néhany példat az e-Vilag
veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait, a kommunikacio lehetdségeit és a mobileszk6zok
alkalmazésanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait a digitalis kdrnyezetben;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi céli  felhasznalasaval
kapcsolatban.
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OTODIK-HATODIK EVFOLYAM

Ahhoz, hogy tanuloink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkozokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 1j lehetdségeket tar fel,
amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanulék digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem
csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultirajuk sokoldald
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges
szakmai és modszertani hatteret a digitalis kultara tantargy biztositja.

Mig a digitalis kultira fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés moddszerével, gyakran
digitalis eszkozok kozvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5—6. évfolyamon a tanulok mar
rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitogépes halozatat.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irastudas alapszinti ismerete, igy a digitalis
kultira tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
diakockak megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerti beillesztésére keriil a hangsuly. Az
ismeretek alkalmazésa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen
a tantargyi koncentracio, a projektmunkak megvalositasa, a feladatok teammunkaban torténd
megoldasa.

A problémamegoldas soran a fels6 tagozatra attérve az also tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérlészerkezetek megismerése Utan azok tudatos valasztasat, kezelésének
jértassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 0sszefiiggésekre (pl. programozasi
tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkozelitésére,
algoritmikus megoldasara, tobbféle lehet6ség végig gondolasara.

e A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznélatot, igy kiillondsen a kommunikacids
eszk0zok hasznalatat. (A kommunikéacios kompetenciak)

e A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis kompetencidkat fejleszti. Ezeket a tanul6
képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a
kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is. (digitalis
kompetenciak)

o Adigitalis kultura keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa
soran sziikséges analizald, szintetizald és algoritmizald gondolkodasat. (matematikai,
gondolkodési kompetencidk)

o A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben
torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges
képességeit, tovabba fejleszti a felelésségtudatot a kiillonbozo feliileteken vald
informaciomegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak megfeleld
kommunikacios stilus kialakitasat. (személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak)

o A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és
koherens kompetenciakat, melyek birtokdban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek
szélesebb korben torténd bemutatasara. (kreativitas, a kreativ alkotds, dnkifejezés és kulturalis
tudatossag kompetenciai)

o A digitalis kultra tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét,
hogy alkalmazkodni tudjon a valtozé kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan
feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a
munka vilagaban alapkdvetelményként megjelend €élethosszon 4t tartod tanulas és flexibilitas
képességét. (munkavallaldi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak)

e A digitalis kultara tanulasa sordn a tanul6 képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapt
informaciomegosztd rendszerekben megszerezheté tudaselemek keresésére, szlirésére,
rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban vald alkoté felhasznéldsara. (tanulés
kompetenciai)
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OTODIK EVFOLYAM

Tematikai egység cime Oraszam
I. A digitalis eszk6zok hasznalata 3
I1. Multimédias elemek készitése 6
I1l. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3
IV. Online kommunikacio 3
V. Algoritmizalas €és blokkprogramozas 7
V1. Robotika 6
VIl. Bemutatokészités 8
Osszesen: 36
Tematikai egység cime Oraszam
I. A digitalis eszk6zok hasznalata 3
o Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt hatdasai 1
o Az informatikai eszkozok miikodési elveinek megismerése és haszndlata
e Az informatikai eszkozok be- és Kiviteli perifériai, a hattértirak, tovabba a
kommunikdcios eszkozok. A felhasznalds szempontjabol fontos miikodési elvek | 1
és paraméterek
o Azinformatikai eszkdozok, mobileszkozok operdcios rendszerei 1
I1. Multimédias elemek készitése 6
e Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra Iétrehozdsa, 4
osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd tipusi dokumentumokba
o Digitalizalo eszkézok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése 2
I11. Az informacids tarsadalom, e-Vilag 3
o Az informacio szerepe a modern tarsadalomban 1
e Informaciokeresési technikak, stratégiak 2
IV. Online kommunikacio 3
e Online kommunikdcios csatornak énallo hasznalata, online kapcsolattartais 2
o Etikus és hatékony online kommunikdcio a csoportmunka érdekében 1
V. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
o Hétkoznapi tevékenységek és informdciodramlasi folyamatok algoritmusanak | 1
elemzése, tervezése
e A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése,; algoritmus | 1
leirasanak modja
o Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizaldsa 1
o Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata | 1
o Szekvencia, elagazasok és Ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol | 1
felfelé épitkezés és a lépésenkénti finomitds elvei alapjan
e A programozas épitékockdi 1
o Szdmok és szoveges adatok 1
o Avezérlési szerkezetek megfeleldi eqy programozasi kornyezetben
VI. Robotika 6
o Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése 1
o Algoritmus készitése lépésekre bontdssal
o Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével
o A gyakorlati életbil vett egyszerii problémak megoldasa algoritmusok 1
segitségevel
e Robotvezérlési alapfogalmak 1
e Szenzorok, robotok vezérlésének kodoldasa blokkprogramozassal 1
o Az egyiittmiikodeési készség fejlesztése CSOpOrtos feladatmegoldasok és 2
projektmunkdk sordan
V1. Bemutatokészités 8
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o Szoveget, tabldazatot, dbrat, képet, hangot, animdciot, videot tartalmazo 5
prezentacio létrehozasa, formazasa, paramétereinek bedllitasa

e Feladatleiras, illetve minta alapjdn prezentacio szerkesztése 1

e Bemutatoszerkesztési alapelvek. 1

o Az informacioforrasok etikus felhaszndlasanak kérdései

e A bemutato objektumaira animdciok beallitasa 2

o Iskolai, hétkoznapi problémdk kozos megolddsa, a csoportmunka tamogatdsa | 2
Osszesen: 36
;e.m at|k'a1 ’ egyscg/ I. A digitalis eszkozok hasznalata oraszam 3 ora

ejlesztési cel
A tanuld célszertien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhatd

A tematikai egység| informatikai eszk6zok koziil;

nevelési-fejlesztési
céljai

o Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
o Onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatdsokat;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszkozok miikodési elveinek megismerése és haszndlata

Az informatikai eszkozok be- és Kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a kommunikacios eszkozok.
A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszkozok, mobileszkézok operdcios rendszereli

Kulcsfogalmak/

adat, informaci6, hir, digitalizalas, mindség, ergonoémia, be- és kiviteli
periféria, hattértar, kommunikaciods eszk6zok, fajl, fajlmiveletek, mappa,

fogalmak mappamiiveletek, mobileszk6zok operacios rendszere, helyi halozat,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés
e A digitalis eszkozok feladatot segitd  felhasznalasa
Javasolt projektfeladatokbqn
\ , o Bemutatoéhoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett
tevékenységek

tarolasa a lokalis gépen, azok megosztasa a tarsakkal a
felhészolgaltatason keresztiil

Tanulasi eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési -

oktatasi szakasz végére:

o célszerlien valaszt a feladat
informatikai eszk6zok koziil;

o 0Onalloan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

A témakor tanuliasa eredményeként a tanulo:

o Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

megoldasdhoz  hasznalhato

Te.m atlk,a! , egység/ Il. Multimédias elemek készitése oraszam 6 ora
Fejlesztési cél
A tanulo

o digitalis eszkozokkel onalloan rogzit és tarol képet, hangot és
A tematikai  egység videot;
nevelési-fejlesztési céljai o ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat

készit;
e bemutatokészitd programban rajzeszk6zokkel abrat készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, 6sszehasonlitdsa, szerkesztése
és illesztése kiilonbozd tipusu dokumentumokba

Digitalizalo eszkozok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése
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Kulcsfogalmak/ fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika
rajzeszk6zok; kép, hang, video digitalis rogzitése

szerkesztése,

Javasolt tevékenységek

o Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolddo téméaban

o Bemutatokészitd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

e Kép, hang és video 0nallé rogzitése és tarolasa digitalis
eszkozokkel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal mas
tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméaban

Tanulési eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési -
oktatasi szakasz végére:
o digitalis eszkozokkel onalloan rogzit és tarol képet, hangot és
videot;
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
e ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat
készit;
o bemutatokészité programban rajzeszk6zokkel abrat készit.

Te.matlk,a! , egység/ I11. Az informacios tarsadalom, e-Vilag B AR T A
Fejlesztési cél
A tematikai  egység A tanuld

nevelési-fejlesztési céljai

o ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
o Onalldan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan szfiri;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az informdcio szerepe a modern tarsadalomban

Informaciokeresési technikak, stratégiak

Kulcsfogalmak/ fogalmak

e-Vilag; e-ligyintézés; virtudlis személyiség; informacios tarsadalom;

Javasolt tevékenységek

o Erdekl6dési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen
informaciok keresése valamelyik keresdmotorban, és a
talalatok hatékony sziirése

o Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati
cimzettnek

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési -
oktatasi szakasz végére:

o ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

o Onalloan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

Te.m atlk,a! . egyseg/ IV. Online kommunikacio Oraszam 3 éra
Fejlesztési cél
A tanulo
e ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikéci6 lehetdségeit,
a csaladi és az iskolai kdornyezetének elektronikus
A tematikai  egység szolgaltatasait;

nevelési-fejlesztési céljai

« ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

e tisztaban van a halozatokat és a személyes informécidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito
lehetdségeket;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Online kommunikdacios csatorndk 6ndllo haszndlata, online kapcsolattartdas

Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
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Kulcsfogalmak/ fogalmak

online identitas, e-mail, chat

Javasolt tevékenységek

o Elektronikus levél irasa, iizenetkiildd ¢€s csevegéprogram
hasznalata az elektronikus kommunikacio szabalyainak
betartasaval

o Etikus és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és
mas tantargyakhoz kapcsolodo csoportmunka érdekében

Tanulési eredmények

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési -
oktatasi szakasz végére:

o ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikéci6 lehetdségeit,
a csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus
szolgéaltatésait;

 ismeri ¢és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

o tisztaban van a haldzatokat €s a személyes informacidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito
lehetdségeket;

Tematikai
Fejlesztési cél

egység/

V. Algoritmizalas és blokkprogramozas | Oraszam 7 éra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A tanulo

érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtasa a
digitalis eszk6zokon;

egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ISmeri €s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas
alapvetd épitéelemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési Szerkezetet (szekvencia,
elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi
nyelven;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Hétkoznapi tevékenységek és informacioaramlasi folyamatok algoritmusdanak elemzése, tervezése

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasdnak modja

Nem szamitégéppel megoldando feladatok algoritmizadlasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, eldgazasok és Ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitékockdi

Szamok és szoveges adatok
A vezérlési szerkezetek megfeleldi eqy programozasi kornyezetben

Kulcsfogalmak/

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa,

fogalmak szekvencia, elagazas, ciklus
o Eletkornak és érdeklédési kormek megfeleld hétkoznapi
Javasolt tevékenységek és informacidoaramlasi folyamatok algoritmusanak
, , elemzése, tervezése
tevékenységek

Az algoritmizalas nem szamitogépes megvalositasa, az algoritmus
eljatszasa, személyes élmények szerzése
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o VezérlOszerkezetek tudatos valasztasat 1gényld
blokkprogramozasi feladatok megoldasa

o Valtozok hasznalatat igénylé folyamatok programozasa, és a
kimeneti eredmények elemzése szélsGséges bemeneti értékek
esetén

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi
szakasz végére:
e ¢rti, hogyan torténik az egyszerti algoritmusok végrehajtasa a
digitalis eszk6zokon;
o egyszeri algoritmusokat elemez és készit;
e ismeri a kodolas eszkozeit;
o adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
o megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
o ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas
alapvetd épitéelemeit;
e ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;
e a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia,
elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

Tanulasi eredmények

Te.m atlk’a! . egyscg/ VI. Robotika Oraszam 6 6ra
Fejlesztési cél
A tanulo
A tematikai egység o iSmeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
nevelési-fejlesztési céljai épitoelemeit;
o mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
Algoritmus készitése lépésekre bontdssal

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

A gyakorlati életbdl vett egyszerii probléemdak megoldasa algoritmusok segitségével

Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezériésének kodolasa blokkprogramozassal

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése cSOPOItos feladatmegoldasok és projektmunkdk sordan

Kulcsfogalmak/ fogalmak | robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

o Alapszolgaltatasokat nyu;toé program eléallitasa
blokkprogramozas segitségével

o Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok
kezelésének megismerése egyszert jatékok készitése kapcsan

e Robotok vezérlése blokkprogramozassal

o Geometrikus abrak utjan mozgd robot programozasa

e A kdrnyezeti akadalyokra reagalo robot programozasa

eszkoz: Lego Mindstorms EV3

Javasolt tevékenységek

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési -
oktatasi szakasz végére:
e ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
épitéelemeit;
e mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
o ismeri és hasznalja a Dblokkprogramozas alapvetd
épitdelemeit.

Tanulasi eredmények
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Tematikai egység/

. . . s VI1I. Bemutatokészités Orasziam 8 6ra
Fejlesztési cél

A tanulo

o egy adott feladat kapcsan Onalldban hoz létre szoveges vagy

multimédias dokumentumokat;

e ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias
dokumentum  készitése soran a szoveg formazasara,
tipografiajara vonatkozo alapelveket;

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van
a hivatkozas szabdlyaival.

iIsmeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a
multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és
formazza meg a sziikséges objektumokat.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Fejlesztési feladatok és ismeretek
Szoveget, képet tartalmazo prezentdcio létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentdcio szerkesztése
Bemutatészerkesztési alapelvek.

A bemutato objektumaira animdciok beallitasa

Iskolai, hétkoznapi problémdk kézos megoldasa, a csoportmunka tamogatdsa

Az informdcioforrdsok etikus felhaszndlasdanak kérdései

Kulcsfogalmak/ prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei,
fogalmak lényegkiemelés, informacioforrasok etikus felhasznalasa

e Minta alapjan bemutat6 létrehozasa, paramétereinek beallitasa

o Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

o Prezentacid készitése kiseldadashoz (a digitalis kulturadhoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai ¢lethez, hétkdznapi problémahoz
kapcsolodo feladat)

o Bemutatd készitése projektmunkaban végzett tevékenység
Osszegzéséhez, bemutatasdhoz, a megfeleld szerkezet
kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

A témakdr tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi
szakasz véggére:

o egy adott feladat kapcsan o6nalléan hoz létre szdveges vagy
multimédias dokumentumokat;

o ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias
dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara
vonatkozo alapelveket;

o etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztaban van
a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

o ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

o a tartalomnak megfeleléen alakitja Ki a szoveges vagy a
multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és
formazza meg a sziikséges objektumokat.

Javasolt tevékenységek

Tanulési eredmények

Tovabbhaladas feltételei:
o célszerilien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
o Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
o Onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat; digitalis
eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
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ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
bemutatokészitd programban rajzeszk6zokkel abrat készit.
iIsmeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
onalloan Kkeres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;
ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6z6kon;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozeit;
adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;
ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit,
a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (Szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;
ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valés kornyezetben
egy adott feladat kapcsan onalldéan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.
ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.
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HATODIK EVFOLYAM

Tematikai egység cime

Oraszam

. A digitalis eszk6zok hasznalata

2

Il. Az informacids tarsadalom, e-Vilag

3

I1l.  Online kommunikaci6

2

IV. Szdvegszerkesztés

12

V.  Multimédias elemek készitése

3

VI.  Algoritmizalas és blokkprogramozas

7

VII. Robotika

7

Osszesen:

36

Tematikai egység cime

Oraszam

l. A digitalis eszk6zok hasznalata

2

- Tudatos felhasznadloi magatartds erésitése, a felelds eszkozhaszndlat kialakitasa,
tudatositasa, etikus informdciokezelés

- Felhészolgaltatasok igenybevétele, felhasznaldsi teriiletei, virtudlis személyiség és a
hozza tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

- Alloményok tarolisa, kezelése és megosztisa a felhében

Il. Az informacios tarsadalom, e-Vilag

- Informdciokeresési technikak, stratégiak

- Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémdk

- Azinformatikai eszkozok haszndlatinak kovetkezményei a személyiségre és az
egészségre vonatkozoan

IIl.  Online kommunikaci6

- Online identitds védelmében teendé lépések, hasznalhato eszkozok

- Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznadlataval

RPN P RRlw-

IV. Szovegszerkesztés

1

N

- Szévegszerkesztési alapelvek

- Szoveges dokumentumok /étrehozdsa, formazasa

- Feladatleirds, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

N WIN -

- Adott tandrai, iskolai, hétkoznapi problémdahoz dokumentum készitése

- Nyelvi funkciok kritikus haszndlata, helyesiras-ellendrzés, elvilasztas

- Az informacidforrdsok etikus felhaszndaldsdanak kérdései

V. Multimédias elemek készitése

- Képszerkesztesi miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas,
feliratozas, retusdlas, képméret valtoztatasa, transzformdciok

NIW DN

- Mas tantdargyakndl felmeriild problémdk megoldasa grafikai programmal: abrak
keszitése, képek, fotok szerkesztése

[EEN

VI. Algoritmizalas és blokkprogramozas

- Aprogramozds épitékockdai (ism)

- Szamok és szoveges adatok (ism)

- Avezérlési szerkezetek megfeleldi eQy programozasi kdrnyezetben

- Eldagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu eldgazds; CikIUusoK fajtai

- Animacio, grafika programozasa

- A program megtervezése, kodoldsa

- Tesztelés, elemzés

VI1I. Robotika

- Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése
- Algoritmus készitése lépésekre bontassal
- Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

RINR R R R PPk

- Agyakorlati életbdl vett egyszerii problémdk megoldasa algoritmusok segitségével
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- Robotvezérlési alapfogalmak
- Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal 3
- Az egyiittmiikodesi készség fejlesztése CSOPOrtos feladatmegoldasok és projektmunkdk 2
sordn
Osszesen: 36

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Oraszam 2

I. A digitalis eszk6zok hasznalata .
ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

A tanulo

célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai
eszkozok kozil;

Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
onalldéan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felh6szolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

onalldéan kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait és a
felh6szolgaltatasokat;

az informatikai eszk6zoket onalldoan hasznalja, a tipikus felhasznaloi
hibékat elkertili, és elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintl hibakat;
értelmezi az informatikai eszkozoket mikodteté szoftverek
hibajelzéseit, és azokrol beszdmol.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitdsa,
tudatositdsa; etikus informaciokezelés

- Felhoszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

- Allomadnyok tarolisa, kezelése és megosztdsa a felhében

Kulcsfogalmak/

adat, informacio, hir, digitalizalas, minéség, ergonémia, be- és Kiviteli
periféria, hattértar, kommunikacios eszkozok, fajl, fajlmiveletek, mappa,

fogalmak mappamiiveletek, mobileszk6zok operacios rendszere, helyi halozat,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés
- A digitadlis  eszkozok ~ feladatot  segité ~ felhasznalasa
projektfeladatokban
- Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tarolasa
Javasolt A . . p Tiii
, , a lokalis gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgéltatason
tevékenységek K .
eresztiil
- Projektfeladathoz kacsoldddan hasznalando periféridk lehetdségeinek
megismerése, hasznalata
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi
szakasz végere:
- célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai
eszk6zok koziil,
- Onalldéan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
- Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
Tanulasi felhdszolgaltatasokat;
eredmények - hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszkdzoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi
hibakat elkertili, ¢és elharitja az egyszeriibb felhasznal6i szintli
hibakat;
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- értelmezi az informatikai eszkozoket mikodtetd szoftverek
hibajelzéseit, és azokrol beszamol.

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Il. Az informacids tarsadalom, e-Vilag Oraszam 3 6ra

A tematikai egység

nevelési-fejlesztési
céljai

A tanuld

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- ismeri az informacids technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti,
kulturalis hatésait.

- Onalloan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

- az internetes adatbazis-kezelé rendszerek keresési tirlapjat helyesen
tolti ki;

- ismeri az informécids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Informaciokeresési technikak, stratégiak

- Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémdk

- Az informatikai eszkozok haszndlatanak kévetkezményei a személyiségre és az egészségre

vonatkozoan
Kulcsfogalmak/ | e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsadalom;
fogalmak adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszk6zoktdl valod fiiggdség
- Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek
- Nyilvanos ¢és Dbarati forumba hozzdszolas, posztolds, masok
hozzészolasanak értékelése
- A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacios
szabalyok értékelése
Javasolt - Az ‘elektr’onikus kommunikaci6 gyakorlatéba},n felmeriild problérn’élf
tevékenységek megismerése, valamint az ezeket ' megel6z6 vagy ezekre reagalod
biztonsagot szavatold beallitasok megismerése, hasznalata
- Megfigyelések végzése ¢és értelmezése a kozosségi portalokon,
keresdmotorok haszndlata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési
korokrol, személyes profilokrol
- FErdeklddési kornek, tanulmanyoknak megfelelden informaciok keresése
valamelyik keresémotorban, és a talalatok hatékony sziirése
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi szakasz
végeére:
- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
- ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti,
kulturalis hatésait.
Tanulasi A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
eredmények - Onalldan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;
- az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti
ki;
- ismeri az informécids tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;
- védekezik az internetes zaklatas kiilonbozo formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér.
Tematikai - ,
. . Py Oraszam 2
egység/ I11. Online kommunikacio i
Fejlesztési cél ora

25




A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi
¢s az iskolai kérnyezetének elektronikus szolgaltatasait;

- ismeri és betartja az elektronikus kommunikacioés szabalyokat.

- tisztaban van a halozatokat és a személyes informacidkat €rintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd
lehetdségeket;

- Onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Online identitds védelmében teendé lépések, hasznalhato eszkozok

- Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

Kulcsfogalmak/
fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

Javasolt
tevékenységek

- Elektronikus levél irasa, iizenetkiildo és csevegéprogram hasznalata az
elektronikus kommunikacio szabalyainak betartasaval

- Etikus és hatékony online kommunikacio az iskolai ¢lethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodo csoportmunka érdekében

- Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online
kommunikécios alkalmazasokban

- Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
projektben adatok taroldsa és megosztasa a csalddi és az iskolai
kornyezet elektronikus szolgaltatasai, felhGszolgaltatasok segitségével

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi szakasz
végeére:
- ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi
¢s az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
- ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- tisztaban van a haldzatokat és a személyes informécidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
- Onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam

1V. Szovegszerkesztés ,
g 12 6ra

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy
multimédias dokumentumokat.

- ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias
dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara
vonatkozo alapelveket;

- atartalomnak megfelelden alakitja Ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

- ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-
ellendrzés, elvalasztas);

- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szovegszerkesztési alapelvek
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- Szoveges dokumentumok létrehozasa, formdzasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- Adokumentum céljanak megfeleléen képek valasztasa, beillesztése, dtméretezése,

elhelyezése

- Adott tandrai, iskolai, hétkéznapi problémdahoz dokumentum készitése

- Nyelvi funkciok kritikus haszndlata, helyesirds-ellendrzés, elvalasztas

- Az informacioforrasok etikus felhaszndlasanak kérdései

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szovegbevitel, megnyitds, mentés, kijelolés, masolds, torlés, athelyezés,
szovegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa,
karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behtizas, margo, lapméret,
helyesiras-ellendrzo, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,
informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

Javasolt
tevékenységek

- Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- €s
bekezdésformatumok elemzése

- Egyszerii hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul:
feliratok, tajékoztato tablak, napirend, menii

- Képeket, abrakat, kiilonbozé karakter- és bekezdésformazassal késziilt
szovegeket, szimbolumokat tartalmazd dokumentumok készitése,
példaul termékismertetok, cimkék

- Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallo szerkesztése

- Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas
tantargyakhoz  kapcsolodd — szoveges — dokumentum  készitése
projektmunka keretében, példaul fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi
terlilet bemutatdsa

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi szakasz
veégeére:

- ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo
alapelveket;

- atartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

- ismeri €s kritikusan hasznélja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-
ellendrzées, elvalasztas);

- etikus mddon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- Szovegszerkesztési alapelvek

- Szdveges dokumentumok 1étrehozasa, formazasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése,
atméretezése, elhelyezése

- Adott tanorai, iskolai, hétkdznapi problémahoz dokumentum készitése

- Nyelvi funkciok Kkritikus hasznalata, helyesiras-ellenérzés, elvalasztas

- Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam 3

V. Multimédias elemek készitése ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo
- digitalis eszkozokkel dnalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
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- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
- bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel
abrat készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas, retusalas,
képméret valtoztatdsa, transzformaciok

- Mas tantdargyakndl felmeriild problémdk megoldasa grafikai programmal: abrak készitése, képek,
fotok szerkesztése

Kulcsfogalmak/
fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszkozok; kép,
hang, video digitalis rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési miiveletek,
transzformaciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

Javasolt
tevékenységek

- Kép, hang ¢és video 6nallo rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel,
digitalis fényképezbgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban

- Atarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és
Kiscsoportos munkaformaban

- A sajat eszkozzel készitett képbol, videdbol képrészlet kivagasa
prezentacidhoz valo felhasznélas céljabol

- Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésti digitalis képeken, ami a
tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi szakasz
végeére:

- digitalis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

- bemutatokészitd vagy szovegszerkeszto programban rajzeszkozokkel

abrat készit.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam 7

V1. Algoritmizalas és blokkprogramozas ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- ¢érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk0zokon;

- egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

- ismeri a kodolas eszkozeit;

- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

- megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
épitdelemeit;

- ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapveté eszkozeit;

- aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas
és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

- tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol,

- mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Aprogramozas épitékockdi (ism)

- Szdmok és szoveges adatok (ism)

- Avezérlési szerkezetek megfeleldi eqy programozasi kornyezetben

- Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazds, CiKIusoK fajtai

- Animadcio, grafika programozasa
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- A program megtervezése, kodoldsa

- Teszteles, elemzes

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegold6 tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa,
szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés,
Iépésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

Javasolt
tevékenységek

- Valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa, és a kimeneti
eredmények elemzése szélséséges bemeneti értékek esetén

- Projektmunkéban egyszerii részekre bontott feladat elkészitése a
részfeladatok megoldéasaval €s Osszeallitasaval

- Jol részekre Dbonthaté projektfeladat megoldasa
csoportmunkaban

- Mozgésok vezérlése valds és szimuldlt kornyezetben, az eredmények
tesztelése, elemzése

- Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat igényl6 feladat
megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben

paros vagy

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési - oktatasi szakasz
végeére:
- ¢érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk6zokon,;
- egyszeri algoritmusokat elemez és készit;
- ismeri a kddolas eszkozeit;
- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
- megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6
épitdelemeit;
- ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;
- aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és
ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;
- tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol,
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam 7

VII. Robotika .
ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6
- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épitdelemeit;
- adatokat gyiijt szenzorok segitségével,
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

- Algoritmus készitése lépésekre bontdssal

- Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

- Agyakorlati életbdl vett egyszerii probléemdk megolddasa algoritmusok segitségével

- Robotvezérlési alapfogalmak

- Szenzorok, robotok vezérlésének kodoldasa blokkprogramozassal

- Az egyiittmiikodési készség fejlesztése CSOPOrtos feladatmegoldasok és projektmunkak sordan
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Kulcsfogalmak/ robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés
fogalmak
- Alapszolgaltatasokat nyajté program eléallitasa blokkprogramozas
segitségével
- Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének
Javasolt megismerése egyszeril jatékok készitése kapcsan
tevékenységek - Robotok vezérlése blokkprogramozassal
- Geometrikus abrak Gtjan mozgd robot programozasa
A kornyezeti akadalyokra reagalé robot programozasa
eszkoz Lego Mindstorms EV3
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési - oktatasi szakasz
veégere:
- egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat;
- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €¢s multimédids dokumentum
készitése soran a szOveg formdzdsara, tipografidjara vonatkozo
Tanulasi alapelveket;
eredmények - etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat.

Tovabbhaladas feltételei:

célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszkdzok koziil;
onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felh6szolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

az informatikai eszkozoket onalloan hasznalja, a tipikus felhasznal6i hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszertibb felhasznaloi szintii hibakat;

értelmezi az informatikai eszkdzoket mikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacios technologia fejlddésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatésait.
onalloan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti Ki;

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetéségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza
az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat.

egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.
ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

30




ismeri €s kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.
digitalis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;
ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a
tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valés kornyezetben.

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

adatokat gytijt szenzorok segitségével,

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 eszkozeit.
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HETEDIK-NYOLCADIK EVFOLYAM

Ahhoz, hogy tanuloink sikeresen érvényestiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriil problémak digitalis eszkozokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan 1j lehetdségeket tar fel,
amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanulék digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem
csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultirajuk sokoldald
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges
szakmai és modszertani hatteret a digitalis kultura tantargy biztositja.

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-
teraszos logikat kovetdé mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcios
szintnek, valamint a nagyobb koézismereti tudasnak megfeleléen — lehetévé teszi Gsszetettebb
problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus
abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A digitalis irastudas
alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 0j témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakorében a tanuldk mar
csoportmunkaban Onalléan fejlesztenek blokkalapu programokat, megismerkednek az 5-6.
osztalyban tanulttol eltéré platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint
algoritmizalasi, kodolasi eszkdz lezarasra kertil.

HETEDIK EVFOLYAM
Tematikai egység cime Oraszam
I. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
I1. Online kommunikacid 2
I11. Robotika 5
IV. Szovegszerkesztés 4
V. Bemutatoszerkesztés 6
V1. Multimédias elemek készitése 3
VII. Tablazatkezelés 4
VIII. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3
IX. A digitalis eszk6zok hasznalata 2
Osszesen: 36
Tematikai egység cime Oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 7
- Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata 1
- Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcioja 1
- A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak egy 1
lehetséges modja
- Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata 1
- Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata 1
- Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszert algoritmusok tervezése az alulrél felfelé 1
épitkezés és a Iépésenkénti finomitas elvei alapjan
- Példak tipusalgoritmus hasznalatara 1
Online kommunikacio 2
- Online kommunikacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas 1
- Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
- Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszk6zok 1
- Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval
Robotika 5
- Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével 1
- Szenzorok funkciodi, paraméterei, hasznalata 1
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- Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

- Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

- Az egyiittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

Szovegszerkesztés

- Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentumok 1étrehozasa, formazasa
- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

S

- Szdvegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szdveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és él61ab

-

- Tablazat beszurésa a szovegbe. A tablazat formazéasa

- Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa
- Mentés kiillonb6z6 formatumokba
- Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Bemutatoszerkesztés

- Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmazo prezentacid
l1étrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

[

- Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

- Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandéhoz illeszkedé megjelenités

- Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatoban

- Iskolai, hétkéznapi problémak kz6s megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

- Az informacioforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései

Multimédias elemek készitése

- Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa
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- Multimédia alapelemek: foto, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eléadasokhoz
és bemutatokhoz

- Raszter- és vektorgrafikai abra 0sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiillonb6z6 tipusu
dokumentumokba

Tablazatkezelés

- Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetéségei

[EEN

- Téablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa

- Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények hasznalata
tablazatkezelékben

Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

- Az informacids technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatdsainak
felismerése; Az informacid szerepe a modern tarsadalomban

- Informéaciokeresési technikak, stratégidk, tobbszemponta keresés

- A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai
- Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznal6i magatartasanak szabalyai

A digitalis eszk6zok hasznalata

- Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai
- Az informatikai eszk6z6k miikodési elveinek megismerése és hasznalata
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- Az informatikai eszk6z6k be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabdl fontos mitkodési elvek és paraméterek
- Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

Osszesen:
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Tematikal egység/ I. Algoritmizalas és blokkprogramozas e

Fejlesztési cél 7 ora
A tanul6
- érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk6zOkon;
A tematikai egység |- egyszeril a/lgoritmuso!fat glemez és készit;
nevelési-fejlesztési - Ismeri a kodolas eszkozeit; ’ o
céljai - adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

- ismeri és hasznalja a programozasi kérnyezet alapvet6 eszkozeit;

- a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Hétkoznapi tevékenységek és informacioaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

- A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak modja

- Nem szamitogéppel megoldandé feladatok algoritmizalasa

- Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

- Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a
1épésenkénti finomitas elvei alapjan

- A programozas épitdkockai

- Szamok és szoveges adatok

- A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kérnyezetben

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szdmok, bemenet,
Kulcsfogalmak/ Kimenet, _ probrlémz,lmeg_old(’) te.vékenység, “Vé.ltOZ,(’), algorif[mus leiré§a,
fogalmak s’zekvenma,. elagazas, ciklus, glklusgk fa{J.tal, feltétel, algorltrl}ustervezes,
Iépésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,
tesztelés, elemzés, hibajavités
- Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkoznapi tevékenységek és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése
- Az algoritmizalas nem szamitogépes megvalositasa, az algoritmus eljatszasa,
Javasolt személyes élmények szerzése
tevékenységek - Vezérl6szerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi feladatok
megoldasa
- Valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa, és a kimeneti
eredmények elemzése szélsdséges bemeneti értékek esetén
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz
végére:
- ¢érti, hogyan torténik az egyszerti algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk6zokon,
- egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
- ismeri a kddolas eszkozeit;
- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
Tanulasi A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
eredmények - megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd
épitoelemeit;
- ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;
- aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és
ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;
- tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
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Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam

I1. Online kommunikacié i
2 ora

A tematikai -
egység
nevelési- -
fejlesztési -
céljai

A tanul6

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetéségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgéltatésait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

tisztaban van a haldézatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetségeket;

onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Online kommunikacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas

- Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében

- Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhat6 eszk6zok

- Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalatival

KULCSfogalmak/ online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok
ogalmak
- Elektronikus levél irasa, lizenetkiild6 és csevegOprogram hasznalata az
elektronikus kommunikacio szabalyainak betartasaval
- Etikus és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas
Javasolt tantargyakhoz kapcsol'(')d(') csoportmunka érdekében ‘ o
, , - Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
tevékenységek .
alkalmazasokban
- Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
projektben adatok tarolasa és megosztasa a csaladi ¢és az iskolai kornyezet
elektronikus szolgaltatasai, felhdszolgaltatasok segitségével
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:
- ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehet6ségeit, a csaladi és az
iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
Tanulasi - ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
eredmények A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat €rintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.
Tematikai Oraszim
egység/ I11. Robotika 5 éra
Fejlesztési cél
A tematikai A tanulo
egység nevelési- | - mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

fejlesztési céljai

- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszk6z0k segitségével

- Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata

- Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal
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Kulcsfogalmak/

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas,

fogalmak ciklus
Javasolt - A kdrnyezeti targyakra, akadalyokra reagdlo robot programozasa
tevékenységek - Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa
A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz
Tanulasi vegere. , . , 1
. - mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
eredmények , . . . . .
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.
Tematikai - :
, . . Oraszam
egység/ V. Szovegszerkesztés 4 éra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanuloegy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz Iétre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése
soran a szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban
van a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival,

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok 1étrehozasa, formazasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- Szdvegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges dokumentumok
szerkezete, objektumok. Elofej és ¢161ab

- Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

- Iskolai, hétkdznapi problémak kézos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

- Mentés kiillonb6z6 formatumokba

- Az informacioforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szovegszerkesztési  alapelvek, tipografia, —dokumentumok szerkezete,
objektumok, élofej, ¢él6lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai,
dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, webes dokumentumkészités,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

Javasolt
tevékenységek

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallo létrehozésa, példaul iratmintak,
adatlap készitése

Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodd problémahoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6é dokumentum
készitése Onalldan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott
torténelmi korrol

Adott dokumentum tartalmanak megfelelé szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, él6fej és élolab kialakitisa és formazasa,
vizjel szerepeltetése egy kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen
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Tanulasi
eredmények

A témakdr tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz

veégere:

- egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozoé alapelveket;

- atartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

- ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példdul helyesirds-ellendrzés,
elvalasztas);

- aszdveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban
van a nyomtatas kdrnyezetre gyakorolt hatasaival,

- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam

V. Bemutatoszerkesztés ,
6 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre sz6veges vagy multimédias
dokumentumokat;

- ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése
soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

- a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, videdt tartalmazo prezentacio 1étrehozasa, formazasa,
paramétereinek beallitasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

- Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedé megjelenités

- Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a bemutatoban

- Iskolai, hétkoznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

- Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacio, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, lényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete, informacioforrasok
etikus felhasznalasa

Javasolt
tevékenységek

- Prezentacié készitése kiseléadashoz (a digitalis kultirahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétkbznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

- Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0Osszegzéséhez,
bemutatasdhoz, a megfeleld szerkezet kialakitdsdval az informécioforrasok
etikus hasznalataval

- Téjékoztaté vagy reklamcélu, automatikusan ismétlodé, animalt bemutatd
készitése

- Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészito alkalmazassal

- Elkészitett prezentdci6 megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése
kiilonb6z6 formatumokba
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi

szakasz végére:

- egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre széveges vagy multimédias
dokumentumokat;

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése

Tanulasi soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;
eredmények - etikus moédon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
- a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.
Tematikai Oraszam
egység/ VI. Multimédia elemek készitése 36
. S ora
Fejlesztési cél
A tanulo
A tematikai - digitalis eszkozokkel onalloan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
egység nevelési- |- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

fejlesztési céljai

- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
- bemutatokészit6 vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités) és

javitasa

- Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa el6adasokhoz és

bemutatokhoz

- Raszter- és vektorgrafikai abra 6sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonb6z6 tipust

dokumentumokba

Kulcsfogalmak/

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, foto, hang, video
készitése, szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék,

fogalmak csomopontok, csomopontmiiveletek
- A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképez6géppel, okostelefonnal
J - Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fot6, hang, video
avasolt o A o .
tevékenységek szerkesztc/as’e és felhasznqlasa eloac‘iz’lsokhoz, bem}ltatokhoz o o
- Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése,
szerkesztése, modositasa kiilonboz6  dokumentumokba, eléadasokhoz  és
bemutatokhoz
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz
vegére:
- digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
Tanulasi - digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
eredmények A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
- bemutatokészité vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat
készit.
Tematikai Oraszim
egység/ VII. Tablazatkezelés 4 éra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- az adatokat tablazatos formaba rendezi és formézza;

- problémakat old meg tablazatkezelé program segitségével.

- cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelel6 képleteket,
statisztikai fliggvényeket hasznal tablazatkezeld programban;

- az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

egyszeri
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

- Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa

- Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények hasznalata tablazatkezelokben

Kulcsfogalmak/

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas,

fogalmak masolas, mozgatds, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képletek
szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa,
diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok
- Mérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése
- Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kozérdekii adatok

Javasolt gylijtése kiilonboz6 forrasokbol

tevékenységek - Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal
- A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények

alkalmazasa egy tablazatkezel6 programban
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
veégére:
o - az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
Tanulasi . Iy p s
. - problémakat old meg tablazatkezelé program segitségével.

eredmények . N , . . .
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelelé képleteket, egyszerti

statisztikai fliggvényeket hasznal tablazatkezel$ programban;
Tematikai Oraszim
egység/ VIIIl. Az informacids tarsadalom, e-Vilag 3 6ra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- ismeri az informacios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis
hatasait.

- ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

- online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
egyideju érvényesitésének lehetoségét;

- tisztaban van a halozatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehet6ségeket;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget
kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- ismeri az informacios technologia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

- ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

- online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

lehetdségét;

crer

- tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
veédelmét biztosito lehetoségeket;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
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e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség,
informacios tarsadalom, adatvédelem, internetes biinozés, digitalis eszkdzoktol
val6 fliggdség

Kulcsfogalmak/
fogalmak

- Az informéaciés tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul okori szamolasi
modszerek vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

- Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

- Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriil6 problémak megismerése,
valamint az ezeket megeldz6 vagy ezekre reagalo, biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznélata

- Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok
hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

- Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetéségeket alkalmazasa, példaul
a kozosségi oldalakon elérheté személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

- Tobbszempontt, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsol6do téméban

Javasolt
tevékenységek

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi

szakasz végére:

- ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- ismeri az informacios technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis
hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

Tanulasi - ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

eredmények - online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

- ismeri az informaciokeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont
egyideju érvényesitésének lehetdségét;

- tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehet6ségeket;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget
kér.

Tematikai
egység/ VIII. A digitalis eszk6zok hasznalata
Fejlesztési cél

Oraszam
2 ora

A tanulo

- célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

- onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

- Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat;

A tematikai - hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

egység nevelési- - tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodé mobileszkozokre

fejlesztési céljai fejlesztett alkalmazasok hasznalataban;

- az informatikai eszk6zoket 6nalloan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat
elkeriili, és elharitja az egyszer(ibb felhasznaloi szintii hibakat;

- értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtet6é szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol,;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

- Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

- Az informatikai eszkdzok be- és Kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios eszk6zok. A
felhasznalas szempontjabol fontos mikodési elvek és paraméterek

- Az informatikai eszkdzok, mobileszk6zok operacios rendszerei
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Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informacid, hir, digitalizalds, digitalizaldas mindsége, kddolas, kodolasi
problémak, ergondmia, be- €s kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria,
hattértar, kommunikacios eszkozok, mikodési elv, miikodési paraméterek,
halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszk6zok operacids rendszere

Javasolt
tevékenységek

- Digitalis eszk6z0k és perifériainak feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban
- Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo allomanyok rendezett tarolasa a lokalis
gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhGszolgaltatason keresztiil

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:
- célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai eszk6z6k koziil;
- Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
- onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
- hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkdzokre
fejlesztett alkalmazasok haszndlataban;
- az informatikai eszk6zoket 6nalldoan hasznalja, a tipikus felhasznaléi hibakat elkeriili,
és elharitja az egyszeriibb felhasznaldi szinti hibakat;
- értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtet6 szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

Tovabbhaladas feltételei:
- érti, hogyan torténik az egyszert algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
- egyszerii algoritmusokat elemez és készit;
- ismeri a kodolas eszkozeit;
- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;
- ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvet6 eszkozeit;
- a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
- ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetéségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének
elektronikus szolgaltatasait;
- ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
- tisztaban van a halozatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztositd lehetoségeket;
- Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhészolgaltatasokat.
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.
- Atanuldegy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.
- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;
- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;
- ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellen6rzés, elvalasztas);
- aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyomtatés
kornyezetre gyakorolt hatasaival;
- etikus moédon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.
- egy adott feladat kapcsan 6nalldéan hoz 1étre széveges vagy multimédias dokumentumokat;
- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;
- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.
- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.
- digitalis eszkozokkel dnalldan rogzit €s tarol képet, hangot és videot;
- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
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bemutatokészitd vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat készit.

ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacios technologia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhatod jovojét;

online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

lehetdségét;

tisztaban van a haldzatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

onalloan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

hasznélja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalataban;

az informatikai eszk6zoket 6nalléan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és elhéritja az
egyszeriibb felhasznaldi szintli hibakat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtet6 szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol,
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NYOLCADIK EVFOLYAM

Tematikai egység cime

Oraszam

I. Algoritmizalés és blokkprogramozas

8

Il. Online kommunikaci6

I11. Robotika

IV. Szovegszerkesztés

V. Multimédias elemek készitése

V1. Tablazatkezelés

VII. Az informécids tarsadalom, e-Vilag

VIII. A digitalis eszkdzok hasznalata

Osszesen:

DN OW BN

w

Tematikai egység cime

Oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas

8

- A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben
- Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

- Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

- A program megtervezése, kodolasa

- Animacio, grafika programozasa

- Mozgésok vezérlése

- Tesztelés, elemzés

- Az objektumorientalt gondolkozas megalapozéasa

- Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

Online kommunikacio

- Online kommunikéacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
- Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

RN P RR PR Rk -

- Online identitas védelmében teendé 1épések, hasznalhatd eszkdzok
- Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

Robotika

- Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkdzok segitségével

- Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata

- Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

- Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

- Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok €s projektmunkéak
soran

N R RP Rkl -

Szovegszerkesztés

N

- Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentumok 1étrehozasa, formazasa
- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografiaja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és él6lab

- Téablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat forméazasa

- Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa
- Mentés kiilonb6z6 formatumokba
- Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Multimédias elemek készitése

- Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eldadasokhoz és bemutatokhoz

- Raszter- és vektorgrafikai abra 6sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiillonb6zo
tipustt dokumentumokba

- Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék,
csomopontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek
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Tablazatkezelés

- Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

- Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas elsajatitasa

- Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

- Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

- Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fliggvények hasznélata, paraméterezés

- Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezelé program
segitségével

- Az adatok grafikus abrazolasi lehetéségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

- Informéciokeresési technikak, stratégidk, tobbszempontl keresés
- A digitalis eszkdzok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

- Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartasanak szabalyai

A digitalis eszk6zok hasznalata

N R P N -

- Az operacios rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomoritése

- Az operécios rendszerek, helyi halozatok erdforrasainak hasznélata, jogosultsdgok
ismerete. Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelés eszkozhasznalat
kialakitasa, tudatositasa; etikus informacidokezelés

- FelhGszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a
hozza tartozo jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazéasok a virtudlis térben.
Allomanyok tarolésa, kezelése és megosztasa a felhoben

Osszesen:

36

Tematikai egység/

Fejlesztési cél l. Algoritmizalas és blokkprogramozas

Oraszam
8 ora

A tanuld

eszk6zokon,
- egyszer( algoritmusokat elemez és készit;
- ismeri a kddolas eszkozeit;

A tematikai egység |- adatokat kezel a programozas eszkozeivel;
nevelési-fejlesztési |- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blo
céljai - kkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;
- tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

- ¢érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis

- ismeri és hasznalja a programozasi kdrnyezet alapvet6 eszkozeit;
- a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

- Szekvencia, elagazasok és Ciklusok; egyszerti algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és

a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

- A programozas épitékockai

- Szamok és szoveges adatok

- A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kérnyezetben

- Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai
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- Animacio, grafika programozasa

- A program megtervezése, kodolasa

Kulcsfogalmak/

fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa,
szekvencia, clagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés,
Iépésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet, blokkprogramozas, kodolas,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

Javasolt
tevékenységek

- Vezérlészerkezetek tudatos valasztasat
feladatok megoldasa

- Valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa, és a kimeneti
eredmények elemzése sz€élsGséges bemeneti értékek esetén

- Projektmunkaban egyszerii részekre bontott feladat
részfeladatok megoldasaval €s 6sszeallitasaval

- Jol részekre bonthato  projektfeladat
csoportmunkaban

- Mozgésok vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az eredmények
tesztelése, elemzése

- Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat igényld feladat
megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben

igényld blokkprogramozasi

elkészitése a

megoldasa  paros

vagy

Tanulasi
eredmények

A témakor tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi
szakasz végere:

- érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk6zokon,;

- egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

- ismeri a kodolas eszkozeit;

- adatokat kezel a programozas eszkozeivel.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

- megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

- ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6
épitéelemeit;

- ismeri ¢és hasznalja a programozasi kornyezet alapvet6 eszkozeit;

- aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazés €s
ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

- tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Oraszam

1. Online kommunikacio ,
2 ora

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetéségeit, a csaladi és az
iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

tisztdban van a halézatokat ¢és a személyes informdacidkat
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetéségeket;
onalloan kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.

érint6

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Online kommunikacids csatornak hasznalata, online kapcsolattartas

- Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

- Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkdzok

- Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval
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Kulcsfogalmak/

online identitas, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok

fogalmak
- Elektronikus levél irasa, iizenetkiild6 ¢és csevegOprogram hasznalata az
elektronikus kommunikacio szabalyainak betartasaval
- Etikus ¢és hatékony online kommunikacio az iskolai élethez és mas
Javasolt tantargyakhoz kapcsol'(')dc') csoportmunka érdekében _ o
. , - Az adatok védelmét biztositd lehetéségek hasznalata az online kommunikacios
tevékenységek ,
alkalmazasokban
- Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
projektben adatok tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet
elektronikus szolgaltatasai, felhdszolgaltatasok segitségével
A témakor tanulasa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:
- ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehet6ségeit, a csaladi és az
iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
Tanulasi - ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
eredmények A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- tisztaban van a héalozatokat és a személyes informéaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;
- Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a
felhOszolgaltatasokat.
Tematikai Oraszim
egység/ I11. Robotika 6 éra
Fejlesztési cél
- A tanulo
A t,ematlka}l . | - adatokat gytijt szenzorok segitségével,
egység nevelési-

fejlesztési céljai

- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapveté épitdelemeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Algoritmusok megvalodsitasa, modellezése egyszerii eszkdzok segitségével

Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

- Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak soran

Kulcsfogalmak/

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas,

fogalmak ciklus
- A kornyezeti targyakra, akadéalyokra reagald robot programozéasa
Javasolt - Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa
tevékenységek - A robot szenzorokkal gytijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy
akadalypalyan; a viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfeleléen
A témakor tanuldsa hozzdjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz
végére:
Tanulasi - adatokat gyiijt szenzorok segitségével,
eredmények - mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.
A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.
Tematikai . .
- . . Oraszam
egység/ IV. Szovegszerkesztés 4 éra

Fejlesztési cél
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A tanulo

- egy adott feladat kapcsan onalldban hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

- a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges
objektumokat;

- ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-
ellendrzés, elvalasztas);

- a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron,
tisztaban van a nyomtatds kdrnyezetre gyakorolt hatasaival;

- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok 1étrehozasa, formazasa

- Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

- Szovegszerkesztési alapelvek. A szdveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és él6lab

- Téblazat beszlréasa a szovegbe. A tablazat formazasa

- Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

- Mentés kiilonb6z6 formatumokba

- Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

szovegszerkesztési  alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete,
Kulcsfogalmak/ | objektumok, él6fej, él6lab, tablazat szovegben, tdblazat tulajdonsagai,
fogalmak dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, webes dokumentumkészités,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

- Kész minta alapjan szoveges dokumentumok onallé létrehozasa, példaul
iratmintak, adatlap készitése

- Adott tanorai vagy mas tantargyakhoz kapcsol6dd problémahoz, az iskolai
¢lethez, hétkdznapi problémahoz szdveget, képet, dbrat, tablazatot tartalmazo
dokumentum készitése Onalléan vagy projektmunka keretében, példaul

Javasolt tanulmany egy adott torténelmi korrol

tevékenységek - Adott dokumentum tartalmanak megfelelé szerkezet kialakitasa, példaul
levélpapir készitése €s sablonként torténd mentése, €16fej €s €161ab kialakitasa
¢s formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép beszurasaval

- Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése,
mentése ¢és megnyitasa PDF formatumban

- Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen
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A témakdr tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz

veégere:

- egy adott feladat kapcsan 6nalldban hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri és tudatosan alkalmazza a szdoveges és multimédias dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

Tanulasi - a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
eredmények dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges
objektumokat;

- ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-
ellendrzés, elvalasztas);

- a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron,
tisztaban van a nyomtatds kdrnyezetre gyakorolt hatasaival;

- etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas

szabalyaival.
Tematikai Oraszam
egység/ V. Multimédias elemek készitése 3 éra
Fejlesztési cél
A tanulo
_ - digitalis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
A tematikai o . R
, L . - digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
egység nevelési-

- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
- bemutatokészit6 vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat
készit.

fejlesztési céljai

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités)
¢s javitasa

- Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa eléadasokhoz és
bemutatokhoz

- Raszter- és vektorgrafikai abra 6sszehasonlitasa, szerkesztése ¢€s illesztése kiilonbozo tipust
dokumentumokba

- Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomopontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, foto, hang, video

Kulcsfogalmak/ készitése, szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék,

fogalmak csomopontok, csomopontmiiveletek
- A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo kép, hang
és video rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezogéppel, okostelefonnal
- Rogzitett, illetve rendelkezésre allo multimédia-alapelemek: foto, hang, video
Javasolt szerkesztése ég felhaszqailésa elégdésokhoz, bemutatoékhoz .
, , - Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése,
tevékenységek

szerkesztése, modositiasa kiilonboz6 dokumentumokba, el6adasokhoz és
bemutatokhoz

- Abrakészités soran egyszerli transzformacios miiveletek, igazitasok,
csoportmiiveletek hasznalata
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
veégere:
- digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;

Tanulasi - digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
eredmények A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;
bemutatokészit6 vagy szovegszerkeszté programban rajzeszkozokkel abrat
készit.
Tematikai Oraszam
egység/ V1. Tablazatkezelés 9 6ra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanul6

- az adatokat tablazatos forméaba rendezi és formazza;

- problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

- cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelelé képleteket, egyszeri
statisztikai fiiggvényeket hasznal tablazatkezel6 programban;

- az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

- tapasztalatokkal  rendelkezik  hétkéznapi  jelenségek  szamitogépes
szimulacigjarol.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Statisztikai  adatelemzés, statisztikai  szamitasok. Statisztikai  fiiggvények hasznalata
tablazatkezelokben

Adatok feldolgozasat segité szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat képletek

szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

Az adatok grafikus abrazolasi lehet6ségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas, relativ és abszolut cellahivatkozés, sajat képletek
szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa,
diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

Javasolt
tevékenységek

- Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

- Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii
adatok gytijtése kiilonboz6 forrasokbol

- Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

- A probléméanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek,
fliggvények alkalmazasa egy tablazatkezel6 programban

- Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

- Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszto
abrazolasanak felismerése

- Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa
tablazatkezeld program segitségével

49




A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
veégere:

- az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

- problémakat old meg tablazatkezel program segitségével.

Tanulasi A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

eredmények - cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelelé képleteket, egyszer(i
statisztikai fliggvényeket hasznal tablazatkezelé programban;

- az adatok szemléltetésé¢hez diagramot készit;
tapasztalatokkal rendelkezik hétk6znapi jelenségek szamitogépes
szimulacidjarol.
Tematikai Oraszim
egység/ VII. Az informaciés tarsadalom, e-Vilag 2 éra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
egyideju érvényesitésének lehetdségét;

- tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetéségeket;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6é formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

crer

- ismeri az informaciokeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési Szempont egyidejl
érvényesitésének lehetdségét;

- tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

- védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség,
informacios tarsadalom, adatvédelem, internetes biinozés, digitalis eszk6z6ktol
val6 fliggdség

Javasolt
tevékenységek

- Az allampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul
bejelentkezés egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek
keresése

- Az elektronikus kommunikacio gyakorlatdban felmeriilé problémak
megismerése, valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagalo, biztonsagot
szavatolo beallitdsok megismerése, hasznalata

- Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok
hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes
profilokrol

- Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetéségeket alkalmazasa,
példaul a k6zosségi oldalakon elérheté személyes adatok keresése, korlatozasa
és torlése

- Tobbszempontt, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas
tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo téméban
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A témakdr tanuldsa hozzéjarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatési szakasz

veégere:

- ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

- ismeri az informacios technologia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti,
kulturalis hatésait.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

Tanula,s‘ - online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
eredmények . e s . oA (s r fos
- Ismeri az informaciokeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont
egyidejli érvényesitésének lehetoségét;
- tisztdban van a halozatokat ¢és a személyes informacidkat éErintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetéségeket;
- védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér.
Tematikai Oraszim
egység/ VIII. A digitalis eszk6zok hasznalata 2 6ra

Fejlesztési cél

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo

- az informatikai eszkozoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat
elkertili, és elharitja az egyszerlibb felhasznaldi szintli hibakat;

- értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrol beszamol;

- tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek minéségével, kodolasaval,
tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl,

- ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Szoveget, képet tartalmazo prezentdcio 1étrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

Bemutatoszerkesztési alapelvek.

A bemutatd objektumaira animaciok beallitasa

Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

- Az informacioforrasok etikus felhasznaldsanak kérdései

Kulcsfogalmak/

prezentacié, animacidé, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei,

fogalmak lényegkiemelés, informacidforrasok etikus felhasznéalasa

- Minta alapjan bemutat6 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa

- Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

- Prezentacio készitése kiseléadashoz (a digitalis kultGrahoz, mas
Javasolt tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétkdoznapi problémahoz kapcsolodd
tevékenységek feladat)

- Bemutatd  készitése  projektmunkdban  végzett  tevékenység
Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az
informacioforrasok etikus hasznalataval
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz
veégere:
- célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat informatikai eszk6zok
kozil;
- 6nalloan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
- 6nalloan  kezeli az operaciés rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;
- haszndlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

Tanulasi A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
eredmények - tapasztalatokkal ~ rendelkezik az  iskolai  oktatashoz  kapcsolodo

mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalatdban;

- az informatikai eszkdzoket 6nalloan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat
elkertili, és elharitja az egyszeriibb felhasznaldi szintii hibakat;

- értelmezi az informatikai eszkozoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrol beszamol;

- tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek minéségével, kodolasaval,
tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl,

- ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetoségeit.

Tovabbhaladas feltételei:

érti, hogyan torténik az egyszert algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6z6kon;

egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

ismeri, hasznélja az elektronikus kommunikéci6 lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

- adatokat gytijt szenzorok segitségével;
- mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos koérnyezetben.
- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.

egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

iIsmeri és tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédias dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelelen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-ellenérzés, elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

- digitalis eszkozokkel onalloan rogzit €s tarol képet, hangot és videodt;
- digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
- ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.
az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
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problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai
fliggvényeket hasznal tablazatkezeld programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétk6znapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

iIsmeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacios technologia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

érvényesitésének lehetdségét;

tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érint6é fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositod lehet6ségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

- az informatikai eszk6zoket onalldoan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és elharitja

az egyszeriibb felhasznaloi szintli hibakat;

- értelmezi az informatikai eszkozoket miikodteté szoftverek hibajelzéseit, és azokrol beszamol;
- tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,

tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;
ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetoségei.
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